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Total:
Total Gastado:

Obtenido Por:
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Vinculo A

Tipo

Vinculo A

Tipo

Arma

Daiio

Alcance

Cadencia

Cargador

Ocultacion

Armadura




Aliados Mentor
Contactos Recursos
Fama Criados
Rebariio Posicion
Influencia Otros

Equipo (Transportado) Pertenencias (Guardadas)

Terreno De Alimentacion Vehiculo

Localizacion Descripcion




Historia

Edad:

Edad Aparente:

Fecha De Nacimiento:

R.I.P.:

Pelo:

Ojos:

Raza:

Nacionalidad:

Altura:

Peso:

Sexo:

Esquema De Cuadrilla

Boceto De Personaje




